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Volume rendering

En visualizacion cientifica y graficos por computador, la «renderizacion de volimenes» o Volume
rendering en inglés es un conjunto de técnicas usadas para mostrar una proyeccién 2D de un
conjunto de datos discretamente muestreados.

Tipicamente un conjunto de datos 3D puede verse como un grupo de rebanadas 2D tomadas por una
tomografia axial computarizada, una resonancia magnética nuclear o un escaner MicroCT.
Normalmente son obtenidas de forma regular (como por ejemplo una rebanada por milimetro)
ademas de tener un nimero regular de pixeles en un patrén regular. Este es un ejemplo de un
volumen regular, donde cada elemento del volumen, o voxel, esta representado por un Unico valor
que es obtenido mediante muestreo del area intermedia que rodea el voxel.
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