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Un simulador de realidad virtual de neurocirugía con retroalimentación háptica puede ayudar en la
formación y evaluación de habilidades técnicas que requieren el uso de señales táctiles y visuales.

NeuroTouch fue desarrollado por un equipo de más de 50 expertos de la National Research Council de
Canadá, en colaboración con los cirujanos de más de 20 hospitales universitarios en todo Canadá. Sus
componentes principales son un sistema de visión estereoscópica, bimanuales manipuladores de
herramientas táctiles, y un ordenador de gama alta.

El motor de software de simulación ejecuta tres procesos para gráficos informáticos, hápticas y
mecánicos.

Se está probando en 7 hospitales de enseñanza en Canadá, que se utilizará para las pruebas beta y la
validación y evaluación para la integración en un programa de capacitación en neurocirugía (Delorme
y col., 2012).

Simulador para los procedimientos de microcirugía craneales basado en el motor de software Blade.
Utiliza visión estereoscópica y una herramienta bimanual, incluyendo aspirador, CUSA, bipolar y
microtijeras. Los módulos de formación basados ​​en pacientes con tumores cerebrales están
disponibles y proporcionan una evaluación objetiva de las habilidades técnicas.
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